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Quizlet och Quizlet Live 
(instruktionerna är delvis min bearbetning av Patricia Diaz material)
Quizlet är ett verktyg med vars hjälp du kan skapa övningar för att introducera och träna ord, begrepp eller annat. Med hjälp av flashcards kan du som lärare introducera ämnet/ord/begrepp, medan många av de andra övningstyperna passar för elevens egna träning. Med hjälp av Quizlet Live kan man få in ett tävlingsmoment i inlärningen, där eleverna ska diskutera och gruppvis komma fram till rätt svar.

Quizlet
[image: ]I Quizlet kan du skapa egna övningar, eller söka bland befintliga Quizlet övningar (sets). Gå in på https://quizlet.com och skapa ett eget konto. Gratisversionen räcker långt, men man kan förstås betala för fullversion om man vill (för att lägga in egna bilder krävs att du betalar). Du kan använda sökfunktionen för att se om det redan finns ett set som någon annan gjort som passar. Ifall du vill ta in det i din samling klickar du på + tecknet för att lägga in det bland dina sets.  
 

För att skapa ett eget set klickar man på högst upp på Create a study set och börjar fylla i de ord/begrepp/fraser som man vill öva på. Du kan också lägga in bilder som finns färdigt i systemet. 
Du delar en övning med eleven genom att klicka på pilen (se bild ovan). Då får du en kod som de enkelt kan skriva in direkt i sökfältet. Givetvis kan koden delas via Wilma eller på annat sätt också. Eleven kan börja träna på orden, till exempel genom att ”flippa Flashcards” där man ser hur ordet stavas och även kan få det uppläst. Vill man gå lite mer direkt på, kan man välja Learn och få en blandning av övningar på orden. Man kan även öva sig på att stava orden via Speller där orden läses upp och man skriver det man hör, eller via Write. I funktionen Test skapas ett litet prov där skrivfrågor blandas med flervals-, matchnings- och sant/falskt-frågor. 
 
Man kan även spela ett spel som heter Gravity där ord ”faller” ner över skärmen och man ska skriva översättningen/synonymen till ordet innan det slår i – ju snabbare desto fler poäng.
Tips!
Ta för vana att direkt skapa Folders där du sorterar in dina övningar kursvis/ämnesvis. 
Många funktioner tillåter att man lyssnar på orden. Ibland kan de svenska orden låta lite konstiga. Säkert blir det så med andra språk också. Engelskan fungerar bra iaf.
Om du skapar en klass/kurs åt dina elever kan de med hjälp av en länk komma dit och du har övningar samlat åt dem där. Du kan också be eleverna att ”logga in”. Då ser du vem som gjort vad. Behöver du inte den funktionen kan de lika gärna jobba utgående från länken. Detta är min erfarenhet iaf.
En elev kan såklart själv skapa ett konto och göra egna övningar. För att träna på utdelade övningar eller delta i Quizlet Live krävs ingen inloggning.
 
 
Quizlet Live 
 
När eleverna har övat sig på det du valt kan du som lärare starta Quizlet Live, bjuda in eleverna via en länk och Quizlet delar sedan in dem i lag. Detta tycker de flesta är roligt, oavsett ålder, och det är en bra samarbetsövning som skapar engagemang och liv i klassrummet. Man måste nämligen samarbeta i laget för att vinna. Bara en i laget har det rätta alternativet och kan svara.


 
Så här gör du:
Du behöver ha minst sex elever med varsin enhet (mobil, surfplatta eller dator*) i klassrummet. 
· Välj ut ett set du vill att eleverna ska arbeta med och klicka på ”Live”. Klicka sedan på ”Create game”

· Eleverna går till quizlet.live och skriver in koden som du visar på storbild. Deras namn dyker upp allt eftersom.
 
· [bookmark: _GoBack]När alla eleverna är med startar du spelet genom att klicka på ”Create game with X students”. Lagen skapas då automatiskt och varje elev blir placerad i ett lag med ett engelskt djurnamn. I gratisversionen skapas lag alltid med tre personer i varje. För att själv bestämma gruppstorlek måste du betala.
 
· Eleverna hittar sina lagkompisar och sätter sig tillsammans med dem. Nu kan spelet börja! För att vinna behöver ett lag svara rätt på 12 flervalsfrågor i rad. Snabbast vinner. Svarar någon i laget fel på någon fråga hamnar hela laget på 0 poäng och får börja om. 
  
· När du klickar igång spelet får varje lag upp ord ur det set som du har valt. Alla i gruppen ser vilket ord det är som efterfrågas men bara en i varje lag har det rätta svarsalternativet. Laget behöver alltså hjälpas åt för att den person som har rätt alternativ ska klicka på det på sin enhet. 
 
 
· På Smartboarden/CleverTouchen kan alla se hur lagen ligger till, vilket brukar göra det hela väldigt spännande.
 


Tips!  
* För träning och övning är dator bäst, även om telefon också fungerar helt OK. För Quizlet Live är det bra om man har säkrast stabila anslutning (telefon?). Ifall eleverna hunnit gruppera sig och någon tappar kontakt med nätet blir det omöjligt för gruppen att tävla eftersom de inte har alla svarsalternativ.
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